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Введение

Мы живем в информационном обществе, когда компьютер используется уже практически во всех сферах жизни и деятельности человека. Поэтому каждому кто, который хочет идти в ногу со временем, необходимо уметь пользоваться компьютером. Компьютер из роскоши превратился в средство необходимости. 
В настоящее время компьютерная грамотность нужна любому современному человеку, компьютер используется в самых разных областях: обучение, развлечение, работа, общение и т.д. Ребенок в современном информационном обществе должен уметь работать на компьютере, находить нужную информацию в различных информационных источниках (электронных энциклопедиях, Интернете), обрабатывать ее и использовать приобретенные знания и навыки в жизни. Дети проявляют большой интерес к работе на компьютере и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования. 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Компьютерный мир» ориентирована на развитие творческого мышления и  способностей,  художественного вкуса и эстетического восприятия окружающей действительности   детей младшего и среднего школьного возраста.




























Пояснительная записка

	Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Компьютерный мир»составлена с учетом действующей нормативно-правовой базы:
1. Федеральный Закон от 29.12.2012 г. №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 
2. Федеральный закон РФ от 24.07.1998 №124-ФЗ «Об основных гарантиях прав ребенка в Российской Федерации» (в редакции 2013 г.); 
3. Стратегия развития воспитания в РФ на период до 2025 года (распоряжение Правительства РФ от 29 мая 2015 г. №996-р); 
4. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года, утвержденная Распоряжением Правительства РФ от 31.03.2022 г. № 678-р;
5. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 г. №28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» (далее - СанПиН); 
6. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 23.08.2017 г. № 816 «Об утверждении Порядка применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»; 
	7. Приказ Министерства просвещения РФ от 27.07. 2022 г. N 629  «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;
8. Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015 № 09-3242 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)»; 
9. Письмо Минобрнауки России от 28.08.20 15 № АК-2563/05 «О методических рекомендациях» (вместе с «Методическими рекомендациями по организации образовательной деятельности с использованием сетевых форм реализации образовательных программ». 
10. Письмо Минобрнауки России от 29.03.2016 № ВК-641/109 «О направлении методических рекомендаций» (вместе с «Методическими рекомендациями по реализации адаптированных дополнительных общеобразовательных программ, способствующих социально-психологической реабилитации, профессиональному самоопределению детей с ограниченными возможностями здоровья, включая детей-инвалидов, с учетом их особых образовательных потребностей»); 
11. Приказ Министерства общего и профессионального образования Свердловской области от 30.03.2018 г. № 162-Д «Об утверждении Концепции развития образования на территории Свердловской области на период до 2035 года»;
12. Устав учреждения;
13. Положение о структуре и содержании дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы.





Направленность дополнительной общеразвивающей программы «Компьютерный мир» - техническая.
Актуальность программы
Персональный компьютер уже давно превратился в доступный инструмент работы с информацией, такой как карандаш, ручка или калькулятор. В наше время практически не осталось сфер деятельности, в которых не применялись бы компьютеры. Современный человек должен уметь использовать имеющиеся в его распоряжении средства вычислительной техники, информационные ресурсы для автоматизации трудоёмких операций, связанных с подготовкой документов, организацией документооборота. Актуальность программысостоит в том, что она предоставляет обучающимся возможность получить специальные знания и навыки работы на компьютере, готовит к программно-технической деятельности и позволяет ребенку более уверенно чувствовать себя при работе с персональным компьютером (ПК). 
Новизна программы заключается в том, что она не толькодополняет знания и расширяет круг практических навыков обучающихся в области информатики, но предусматривает индивидуальное творчество в наиболее интересных и полезных направлениях: работа в текстовом редакторе Word, в графическом редакторе Paint, в программе PowerPoint.
Педагогическая целесообразностьизучения данной программы определяется быстрым внедрением цифровой техники в повседневную жизнь и переходом к новым технологиям обработки графической информации и состоит в том, чтобы сформировать у обучающихся новые компетенции, необходимые в обществе, использующем современные информационные технологии, которые позволят обеспечивать динамическое развитие личности ребенка, его нравственное становление; формировать целостное восприятие мира, людей и самого себя, развивать интеллектуальные и творческие способности ребенка

Отличительной особенностью данной дополнительной общеразвивающей программы является то, что она ориентирована не только на освоение технологий работы в различных информационных программных средах, но и на развитие последовательного (алгоритмического) мышления и творческого потенциала обучающихся. Возможность опоры на игровую деятельность позволяет сделать учебную деятельность интересной и осмысленной. Восприятие материала детьми облегчается за счет яркой подачи, разнообразных заданий, подобранных с учетом интересов детей младшего и среднего школьного возраста.

Целевая группа– программа адресована детям умладшего и среднего школьного возраста 10-13 лет. 
Условия приема детей - для обучения принимаются все желающие дети без какой-либо специальной подготовки.
Принципы комплектования учебных групп - основное комплектование групп в объединении проводится в период с 20 августа по 01 сентября текущего года в соответствии с учебным планом на учебный год.
Наполняемость группы: 8-10человек.

Организационные формы обучения
Занятия проводятся погруппам и всем составом объединения.Работа индивидуально-групповая (в том числе дифференцированная по сложности).
Объединения формируются из обучающихся разного возраста. 
Состав объединения обучающихся – постоянный.

Краткая характеристика обучающихся, возрастные особенности
Младший школьный возраст.  В этот период у детей происходит большая физиологическая перестройка,  поэтому характерными особенностями данного периода является повышенная  возбудимость, непоседливость. Формируется речь, письмо, чтение, счет. Улучшаются познавательные процессы (восприятия, память, внимания).
 В этом возрасте детям свойственны эмоциональность, отвлеченность, возбудимость, высокая утомляемость. Главной деятельностью в младшем школьном возрасте является учебная деятельность. В это момент складываются значимые достижения в развитии младших школьников. Учебная деятельность способствует развитию воли.  Обучение создает условие для развития познавательных потребностей, интереса кновымзнаниям и умениям. 
Возрастной особенностью младшего школьного возраста является слабость произвольного внимания, зато очень хорошо развито непроизвольное внимание. Дети этого возраста не умеют длительно сосредотачиваться на работе, их внимание легко отвлекается. К 10-11 годам устойчивость произвольное вниманиеу ребенка развито почти также, как и у взрослого. Дети этого возраста могут переходить от одного вида деятельности к другому без определенных усилий. Внимание младшего школьника отличается легкой отвлекаемостью. Отключение внимание спасает от переутомления.  В ходе учебных занятий у детей формируется усидчивость.
В младшем школьном возрасте дети должны получать больше положительных эмоций, приобретать уверенность в своих способностях.
Основная задача педагога в период младшего школьного возраста ребенка: создать оптимальные условия для полноценного развития, для раскрытия индивидуальных особенностей каждого ребенка.
Средний школьныйвозраст. Это уже не малыши, но еще не старшие дети. Такой возраст объединяет части характеров, присущие старшим детям (интеллектуальное развитие, нормы морали, противоречивость и т.п.) и младшим (непосредственность, неумение концентрировать внимание и т.п.).
Значимой особенностью мышления подростка является его критичность. У ребенка, который всегда и со всем соглашался, появляется свое мнение, которое он демонстрирует как можно чаще, заявляя о себе. Дети в этот период склонны к спорам и возражениям, слепое следование авторитету взрослого сводится зачастую к нулю. Родители недоумевают и считают, что их ребенок подвергается чужому влиянию и всемьях наступает кризисная ситуация: «верхи» не могут, а «низы» не хотят мыслить и вести себя по-старому.
Средний школьный возраст — самый благоприятный для творческого развития. В этом возрасте обучающимся нравится решать проблемные ситуации, находить сходствои различие, определять причину и следствие. Ребятам интересны внеклассные мероприятия, в ходе которых можно высказать свое мнение и суждение. Самому решать проблему, участвовать в дискуссии, отстаивать и доказывать свою правоту.
Стоит обратить внимание на такую психологическую особенность данного возраста, как избирательность внимания. Дети откликаются на необычные, захватывающие занятия и дела, а быстрая переключаемость внимания не дает возможности сосредотачиваться долго на одном и том же деле. Однако, если создаются трудно преодолеваемые и нестандартные ситуации, ребята занимаются работой с удовольствием и длительное время.

Объем программы -   216 часов
Программа рассчитан на 1 год обучения. Общее количество часов – 216 часов. Теории– 79ч., практики – 137 ч.
Режим занятий
· Продолжительность одного академического часа – 45 мин.
· Перерыв между учебными занятиями - 15 мин. 
· Общее количество часов в неделю – 6 часов.
· Занятия проводятся 2 раза в неделю по 3 часа.

Форма обучения– очная.
Уровень программы – базовый.
Форма реализации образовательной программы: традиционная модель.

Цель программы:содействовать развитию творческих и интеллектуальных способностей детей через формирование интереса к изучению и творческому использованию информационно-коммуникативных технологий.

Задачи программы:
Обучающие:
· Познакомитьдетей с основами знаний в области композиции, дизайна,формообразования;
· научить создавать и редактировать собственные изображения, используяинструменты графических программ;
· получить понимание принципов построения и хранения изображений;
· познакомитьс особенностями различных форматов графических файлов;
· научить видеть и разрешать проблемные ситуации.
	Развивающие:
· расширить кругозор обучающихся в области источника получения информации;
· развить индивидуальные и творческие способности детей;
· развить логический и алгоритмический стиль мышления.
	Воспитательные:
· воспитать чувство ответственности;
· обучить детей работать в коллективе;
· воспитать доброжелательность в отношении со сверстниками;
· воспитать дисциплинированность, усидчивость.

	Разделы программы
1. Введение. Компьютер и безопасность.
2. Мой друг- компьютер
3. Интернет 
4. Обучение рисованию
5. Создание и редактирование текстов 
6. Изменение макета документа 
7. Работа со средствами редактирования и проверки
8. Работа со списками 
9. Работа с таблицей 
10. Cоздание презентации 
11. Компьютерный дизайн
В результате изучения раздела «Знакомство с компьютером» обучающиеся получат знания в области основных устройств компьютера и их взаимодействия. Практические занятия по установке, замене, обновлении комплектующих персональных компьютеров.
В результате изучения раздела «Интернет» обучающиеся получат понятие сети Интернет и освоение навыков работы в программах для выхода в интернет.
При изучении раздела «Обучение рисованию» обучающиеся получат понятие графического редактора и освоят навыки работы в программеPaint.
В разделе «Создание и редактирование текстов» обучающиеся освоят навыки работы в программе WORD.
В результате изучения раздела «Изменение макета документа» обучающиеся освоят навыки изменения макета документа в соответствии со своими потребностями с помощью дополнительным параметрам страниц и абзаца.
При изучении раздела «Работа со средствами редактирования и проверки» обучающиеся освоят навыки редактирования текста и автоисправление ошибок.
В разделе «Работа со списками» обучающиеся освоят навыки создания маркированных, нумерованных списков и их редактирование.
В результате изучения раздела «Работа с таблицей» обучающиеся освоят навыки создание и редактирования таблиц.
При изучении раздела «Cоздание презентации» обучающиеся получат понятие о компьютерных презентациях и освоят навыкиих создания и редактирования в программе PowerPoint.
При освоении раздела «Компьютерный дизайн» обучающиеся получат понятиевекторной и растровой графики, научатся создавать и редактировать изображения в растровых и векторных редакторах.

Форма обучения: групповая, индивидуально-групповая.
Виды занятий: лекция, теоретические и практическое занятие.

Виды контроля 
		В процессе обучения применяются следующие виды контроля:
· вводный контроль - в начале каждого занятия, направленный на повторение и закрепление пройденного материала (в форме устного опроса, в форме выполнения практических заданий);
· текущий контроль - в процессе проведения занятия, направленный на закрепление технологических правил решения изучаемой задачи;
· тематический контроль - проводится по завершении изучения раздела программы в форме устного опроса и в форме выполнения самостоятельных работ;

Формы подведения итогов реализации дополнительной общеразвивающей программы:тест, самостоятельная работа, творческая работа.(Приложение 1)
Ожидаемые результаты
По окончанию курса обучающиеся овладеют необходимыми навыками работы с компьютером и смогут применять приобретенный опыт в повседневной жизни.
Данная программа дополняет знания и расширяет круг практическихнавыков обучающихся в области информатики,развивает интеллектуальные и творческие способности ребенка.

Данная программа является составительской.








































Учебный (тематический)план
1 год обучения

	№
	Название раздела, темы
	Количество   часов
	Форма аттестации / контроля

	
	
	Всего часов
	Теории
	Практи-ки
	

	1.
	Введение. Компьютер и безопасность
	1
	1
	-
	

	2.




	Мой друг - компьютер
	29
	12
	17
	тест

	
	2.1. Роль компьютера в жизни человека
	2
	2
	-
	

	
	2.2. Основные устройства компьютера
	6
	2
	4
	

	
	2.3. Управляем мышью
	6
	2
	4
	

	
	2.4. Наш помощник - клавиатура
	3
	1
	2
	

	
	2.5. Группы клавиш
	3
	2
	1
	

	
	2.6. Основные сочетания клавиш
	6
	2
	4
	

	
	2.7. Знакомство с операционной системой
	3
	1
	2
	

	3.
	Интернет
	21
	8
	13
	тест

	
	3.1. Интернет и его роль в жизни человека 
	1
	1
	-
	

	
	3.2. Поиск информации через Интернет
	2
	1
	1
	

	
	3.3. Работа с информацией, полученной через Интернет
	6
	2
	4
	

	
	3.4.Учетная запись в Яндекс
	6
	2
	4
	

	
	3.5. Сервисы Яндекс
	6
	2
	4
	

	4.
	Обучение рисованию
	15
	5
	10
	творческая работа

	
	4.1.  Графический редактор Paint. Панель инструментов
	6
	2
	4
	

	
	4.2.Разработка и редактирование изображения
	6
	2
	4
	

	
	4.3.Копирование, печать рисунков
	3
	1
	2
	

	5.
	Создание и редактирование текстов
	30
	12
	18
	творческая работа

	
	5.1. Знакомство с программой WORD
	6
	2
	4
	

	
	5.2. Вставка и редактирование рисунков Надписи  WordArt
	6
	2
	4
	

	
	5.3.Работа с фрагментами текста
	6
	4
	2
	

	
	5.4. Набор и редактирование текста
	6
	2
	4
	

	
	5.5. Оформление текста-объявления
	6
	2
	4
	

	6.
	Изменение макета документа
	18
	6
	12
	самостоя-тельная работа

	
	6.1.  Изменение параметров макета документа
	6
	2
	4
	

	
	6.2.  Нумерация и границы страниц
	6
	2
	4
	

	
	6.3.  Работа с колонками
	6
	2
	4
	

	7.
	Работа со средствами редактирования и проверки
	12
	4
	10
	самостоя-тельная работа

	
	7.1.  Средства редактирования текста
	6
	2
	4
	

	
	7.2.  Исправление ошибок
	6
	2
	4
	

	8.
	Работа со списками
	6
	2
	4
	

	9.
	Работа с таблицей
	12
	4
	8
	

	
	9.1. Создание таблицы
	6
	2
	4
	

	
	9.2  Редактирование таблицы
	6
	2
	4
	

	10.
	Cоздание презентации
	36
	13
	24
	творческая работа

	
	10.1. Знакомство с программой PowerPoint
	6
	4
	2
	

	
	10.2. Шаблоны. Вставка объектов
	3
	2
	2
	

	
	10.3. Создание и дизайн слайда
	6
	2
	4
	

	
	10.4. Анимация и звук
	6
	2
	4
	

	
	10.5. Использование гиперссылок 
	3
	1
	2
	

	
	10.6. Вставка фигур, рисунков, настройка анимации
	6
	2
	4
	

	
	10.7. Творческая работа
	6
	
	6
	

	11.
	Компьютерный дизайн
	36
	12
	18
	тест 

	
	11.1. Компьютерная графика
	6
	2
	
	

	
	11.2. Графический редактор Paint
	3
	1
	2
	

	
	11.3. Инструментарий программы Paint
	3
	1
	2
	

	
	11.4. Коллаж в программе Paint
	3
	1
	2
	

	
	11.5. Орнаменты
	3
	1
	2
	

	
	11.6. Шрифт
	3
	1
	2
	

	
	11.7. Векторная графика в текстовом редакторе Word
	3
	1
	
	

	
	11.8. Панель инструментов Рисование
	3
	1
	2
	

	
	11.9. Объект WordArt
	3
	1
	2
	

	
	11.10. Редактирование векторных графических изображений в Word
	6
	2
	4
	

	
	ИТОГО
	216
	79
	137
	



















Содержание учебного (тематического) плана 
1 год обучения

1. Введение. Компьютер и безопасность
Правила техники безопасности при работе с компьютером и в кабинете информатики.

	2. Мой друг - компьютер
2.1. Роль компьютера в жизни человека
Теория: знакомство с компьютером. Понятие -  компьютер. Роль компьютера в жизни человека. 
2.2. Основные устройства компьютера
Теория:знакомство с основными устройствами компьютера, их взаимодействия.
Практика: запуск и выключение основных устройств компьютера.
2.3. Управляем мышью
Теория: Функции и управление компьютерной мыши. 
Практика:обучающая компьютерная игра.
2.4.  Наш помощник – клавиатура
Теория: клавиши клавиатуры, значение клавиатуры и ее функции. 
Практика: освоение навыков работы на клавиатуре.
2.5. Группы клавиш
Теория: Понятия: функциональные клавиши, символьные клавиши, клавиши управления курсором, специальные клавиши, основные позиции пальцев, 
Практика: освоение навыков работы на клавиатуре.
2.6. Основные сочетания клавиш
Теория: изучение действий компьютера при сочетании клавиш клавиатуры.
Практика: освоение навыков работы на клавиатуре.
2.7.  Знакомство с операционной системой
Теория: элементы операционной системы и ее параметров.
Практика:освоение навыков работы с программами.
	
3. Интернет
3.1.  Интернет и его роль в жизни человека
Теория:информация в жизни человека, интернет, его роль в жизни человека.
3.2. Поиск информации через Интернет
Теория:Программы поиска информации в сети интернет, панели инструментов, открытие окна, завершение работы в программе.
Практика: поиск информации по теме.
3.3. Работа с информацией, полученной через Интернет
Теория:копирование текста, рисунка, сохранение и редактирование информации.
Практика: поиск и обработка информации по заданной теме.
3.4. Учетная запись в Яндекс
Теория:понятия учетной записи в Яндекс, работа электронной почты.
Практика: Создание электронной почтой, отправление писем.
3.5. Сервисы Яндекс
Теория: знакомство с основными сервисами Яндекс и что к ним относится.
Практика:Работа с файлами в ЯндексДиске, создание событий в Календаре.

4. Обучение рисованию
4.1. Графический редактор Paint. Панель инструментов
Теория: Графический редактор Paint. Панель опций, панель инструментов, палитра, область выделения.
Практика: освоение навыков работы в графическом редакторе Paint.
4.2.Разработка и редактирование изображения
Теория: палитра, распылитель, заливка, масштаб, ластик, редактирование изображения.
Практическая работа: освоение навыков работы в графическом редакторе Paint.
4.3. Копирование, печать рисунков
Теория: копирование, печать рисунка.
Практика: освоение навыков работы в графическом редакторе Paint.
	
	5. Создание и редактирование текста
5.1. Знакомство с программой WORD
Теория:основные понятияпрограммы WORD, окно программы, элементы окна, программы, документ.
Практика: создание и сохранение документа, сохранение документа под другим именем.
	5.2. Вставка и редактирование рисунков.  Надписи WordArt
Теория:понятиеавтофигуры, вставка и редактирование рисунков, надписи WordArt.
Практика: создание и сохранение поздравительной открытки.
5.3. Работа с фрагментами текста
Теория:выделение, копирование, перемещение, удаление текста, редактирование текста.
Практика: создание и сохранение текстового документа, оформление текста-объявления.
5.4. Набор  и редактирование текста. 
Теория:понятияввода текста, непечатаемые знаки, отмена,  возврат и повтор действий, параметры шрифта, цвет текста, применение эффектов.
Практика: создание и сохранение текстового документа.
5.5. Оформление текста-объявления
Теория:понятие текст- объявление.
Практика: оформление текста-объявления.

	
	6.  Изменение макета документа
6.1. Изменение параметров макета документа 
Теория: параметры страницы, абзаца, книжная и альбомная ориентации.
Практика: редактирование текста (набор текста, установка параметров макета документа)
6.2. Нумерация и границы страниц
Теория:нумерациястраниц, колонтитулы, поля, рамка, нижняя, верхняя, боковая границы, абзац.
Практика: редактирование текстового документа.
6.3.  Работа с колонками
Теория: Распределение текста по двум и более столбцам.
Практическая работа: редактирование текста.

	7. Работа со средствами редактирования и проверки
7.1. Средства редактирования текста
Теория:расстановка переноса, выбор цвета, изменение межстрочного интервала.
Практика: редактирование текста.
7.2. Исправление ошибок
Теория:исправление ошибок, предварительный просмотр документа.Понятия: орфография, грамматика, параметры исправлений, режимы просмотра документа.
Практическая работа: редактирование текста.

	8.  Работа со списками
Теория:понятие маркированные и нумерованные списки.
Практика:создание маркированных, нумерованных списков, добавление, редактирование списка.

	9. Работа с таблицей
9.1. Создание таблицы
Теория:компоненты таблицы, панель инструментов таблицы,настройка таблицы. Понятия: ячейка, столбцы, строка.
Практика: создание таблиц
9.2. Редактирование таблицы
Теория:изменение высоты строки и ширины столбцов, добавление строк, столбцов, объединение, разбивка, удаление ячеек.
Практика: редактирование таблицы.

	10. Создание презентации
10.1. Знакомство с программой PowerPoint
Теория: понятие мультимедийной презентации в программе PowerPoint.
Практика: запуск программы, разбор панели инструментов, сохранение документа.
10.2. Шаблоны. Вставка объектов.
Теория: Вставка видео, аудио.
Практика: Создание игры «Викторина по сказкам».
10.3.  Создание и дизайн слайда
Теория: Создание презентации, добавление текста, оформление слайда, изменение дизайна.
Практика: создание мультимедийных презентаций, редактирование слайдов.
10.4. Анимация и звук
Теория:Анимация. Переходы между слайдами. Звук, вставка звука
Практика:Вставка любимой музыки.
10.5. Использование гиперссылок (2 ч)
Теория:Гиперссылка, управляющие кнопки.
Практика:Создание мультфильма “Ну, погоди!”
10.6. Вставка фигур, рисунков, настройка анимации
Теория: понятие анимации, вставка фигур.
Практика: настройка анимации фигур.
10.7. Творческая работа. 
Практика: Создание презентации «Рассказ о себе»

	11. Компьютерный дизайн
11.1. Компьютерная графика
Теория:понятияРастр. Пиксель. Вектор. Автофигуры. Объект.
11.2. Графический редактор Paint
Теория:возможности графического редактора Paint. Окно программы Paint.
Практика:Рисование и построение геометрических фигур.
	11.3. Инструментарий программы Paint.
Теория: Знакомство с инструментами в редакторе.
Практика: Рисование и построение геометрических фигур.
	11.4. Коллаж в программе Paint
Теория: Основные приемы создания коллажа.
Практика: Создание коллажа из предложенных изображений.
11.5. Орнаменты
Теория: Знакомство с геометрическим орнаментом.
Практика:Используяинструменты«овал»,геометрический орнамент.
	11.6. Шрифт
Теория: Виды шрифтов (начертания, размеры), выбор шрифта, создание надписи, корректировканадписи.
Практика: Выбрать шрифт. Создавать надписи, корректировать их.
11.7. Векторная графика в текстовом редакторе Word
Теория:возможности графического редактора Word. 
	11.8. Панель инструментов Рисование.
Теория:знакомство с панелью инструментов Рисование. 
Практика:создания векторных графических изображений по средствам панели инструментов Рисование 
	11.9. Объект WordArt
Теория: понятие объекта WordArt. 
Практика:создания и редактирования векторных графических изображений по средствам панели инструментов Автофигур.
	11.10. Редактирования векторных графических изображений в Word
Теория:Заливка. Объем. Тень. Группировка. Тип линии. Тип штриха. Надпись.
Практика:создания и редактирования векторных графических изображений.


















Планируемые результаты
1 год обучения

	Личностные результаты обучающихся:
· сформирована  мотивация детей к творчеству, познанию, труду;
· сформировано  уважительное и доброжелательное отношение кдругимлюдям;
· сформирована  коммуникативная компетентность в общении исотрудничестве со сверстниками в процессе разных видовдеятельности.

	Метапредметные результаты обучающихся:
· умеет работать с информацией (извлекать информацию из различныхисточников, анализировать, систематизировать, представлятьразличными способами);
· умеет излагать свое мнение и обосновывать свою точку зрения;
· умеет слушать собеседника и вести диалог;
· умеет применять знания в работе с ИКТ.

	Предметные результаты обучающихся:
· имеет знания в области композиции, дизайна,формообразования;
· умеет создавать и редактировать собственные изображения, используяинструменты графических программ;
· владеет принципами построения и хранения изображений;
· знает особенности различных форматов графических файлов;
· видит и разрешает проблемные ситуации.





















Календарный учебный график на учебный год

	№ п/п
	Основные характеристики образовательного процесса
	

	1
	Количество учебных недель 
	36

	2
	Количество учебных дней 
	72

	3
	Количество часов в неделю 
	6

	4
	Количество часов 
	216

	5
	Недель в 1 полугодии 
	17

	6
	Недель во II полугодии 
	19

	7
	Начало занятий 
	02 сентября

	8
	Выходные праздничные дни, связанные с государственными праздниками
	4 ноября
30,31 декабря
1,2,3,4,5,6,7,8 января
23 февраля
8 марта
1,9 мая

	9
	Окончание учебного года 
	26 мая























Условия реализации программы
		Материально-техническое обеспечение: 
· учебный кабинет с типовой мебелью, соответствующее санитарно-гигиеническим и пожарным нормам;
· прикладные программы на персональных компьютерах;
· персональные компьютеры в количестве 5 штук, соединенных локальной сетью и имеющих выход в Интернет; 
· магнитная доска. 

		Информационное обеспечение 
Программное обеспечение: 
· операционная система Windows; 
· пакет MicrosoftOffice; 
· Paint.NET;
· браузер Яндекс;
· стандартные приложения Windows;
· файловый менеджер (в составе операционной системы или др.);
· антивирусная программа;
· программа-архиватор.
	
		Кадровое обеспечение
Педагог дополнительного образования, реализующий даннуюпрограмму, должен иметь высшее профессиональное образование илисреднее профессиональное образование в области, соответствующейпрофилю объединения, без предъявления требований к стажу работы, либо высшеепрофессиональное образование или среднее профессиональное образование идополнительное профессиональное образование по направлению«Образование и педагогика» без предъявления требований к стажу работы.

		Методические материалы 
		Методы обучения:
· словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа);
· наглядные методы (демонстрация наглядных пособий);
· практические методы (устные и письменные задания, практические работы);
· продуктивный метод.
		Педагогические технологии:
· технологии развивающего обучения (образовательная программа «Компьютерный мир» направлена на развитие ребенка в сфере компьютерной грамотности);
· технологии продуктивного обучения (продуктом деятельности компьютерного объединения являются знания и навыки при работе на компьютере, а также детские творческие работы);
· технологии игрового обучения (для актуализации знаний по теме или разделу проводятся занятия в виде игры);
· технологии коллективного обучения;
· тестовые технологии (по окончании определенного раздела проверка знаний, умений, навыков у учащихся объединения проводится в тестовой форме); 
· здоровьесберегающие технологии. Также важен психологический настрой в начале занятия и создание благоприятного психологического климата в течение всего занятия; 
· информационно-коммуникационные технологии.

		Формы занятий:
− лекция;
− консультация;
− беседа;
− самостоятельная работа;
− практическая работа;
− творческая самостоятельная работа;
− контрольная работа;
− тестирование.

		Алгоритм учебного занятия
По своей структуре – занятие комбинированное, в котором предусматривается смена методов обучения и деятельности обучающихся.
В комбинированном занятии информатики можно выделить основные этапы:
1. Организационный момент
2. Активизация и актуализация ранее изученного материала
3. Объяснение нового материала
4. Работа с компьютером
5. Подведение итогов
























Формы аттестации, контроля

После прохождения каждого крупного раздела обучающиеся выполняют тестирование или практическую творческую, самостоятельную работу для закрепления изученного материала. Оценка таких работ производится, как правило, в форме их коллективного просмотра с обсуждением их особенностей и достоинств. По уровню освоения программного материала результаты достижений обучающихся условно подразделяются на низкий, средний и высокий уровни.
Форма аттестации / контроля:
· тест;
· самостоятельная работа;
· творческая работа. (Приложение1)
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Аннотация
	Данная программа адресована педагогам дополнительного образования и может быть реализована в УДО. Программа «Компьютерный мир» реализует содержание технической направленности. 

Цель программы:развитие логического и алгоритмического мышления, творческих качеств личности у детей через обучение информатики.
Задачи программы:
Обучающие:
· познакомиться с основами знаний в области композиции, дизайна,формообразования;
· научиться создавать и редактировать собственные изображения, используяинструменты графических программ;
· получить понимание принципов построения и хранения изображений;
· познакомиться с особенностями различных форматов графических файлов;
· научиться видеть и разрешать проблемные ситуации.
Развивающие:
· расширять кругозор обучающихся в области источника получения информации;
· развивать индивидуальные и творческие способности детей;
· развивать логический и алгоритмический стиль мышления.
Воспитательные:
· воспитывать чувство ответственности;
· обучать детей работать в коллективе;
· воспитывать доброжелательность и контактность в отношении со сверстниками;
· воспитывать дисциплинированность, усидчивость, точность суждений.

Разделы программы
12. Введение. Компьютер и безопасность.
13. Мой друг- компьютер
14. Интернет 
15. Обучение рисованию
16. Создание и редактирование текстов 
17. Изменение макета документа 
18. Работа со средствами редактирования и проверки
19. Работа со списками 
20. Работа с таблицей 
21. Cоздание презентации 
22. Компьютерный дизайн

Адресат программы. В реализации программы участвуют обучающиеся младшего и среднего школьного возраста (10-13 лет). 
Наполняемость группы: 8-10человек.

Объем программы– 216 часов 
[bookmark: _GoBack]Срок освоения.Программа рассчитан на 1 год. Занятия проводятся 2 раза в неделю по 3 часа.Общее количество часов – 216 часа. Теории – 79 ч., практики – 137ч.

В процессе освоения программы обучающиеся учатся работать в текстовых и графических редакторах, создавать учетные записи в сети Интернет. 
Работа с информационными технологиями позволяет обучающимся узнать важные компоненты и структуры компьютерной техники и развить необходимые умения и навыки работы на компьютере и применять их в практической деятельности и повседневной жизни. 
	По своему содержанию программа является составительской.
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